EJERCICIO
TACTICO N° 001:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN. Un
detalle tactico es
explotado con
maestria por las
blancas.
Encuentre la
"sencilla" forma
de ganar.

EJERCICIO
TACTICO N° 002:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.
Tremenda
combinacién que
"llena los ojos",
belleza total y
efectividad al
100%
iImpresionante!




Ajedrez, una loca pasién R. D. N° 003

_EJERCICIO
TACTICO N° 003:
Juegan las
NEGRAS y
GANAN.
Encuentre la
muy bonita
combinacién que
obliga al
abandono del
blanco en pocas
jugadas.

_EJERCICIO
TACTICO N° 004:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.
Conduzca a su
ejército a una
victoria
espectacular,
utilizando una
bonita maniobra
tactica.



_EJERCICIO
TACTICO N° 005:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN. En la
posicion se
encuentra una
fuerte secuencia
ganadora.
¢La puede
encontrar?

EJERCICIO
TACTICO N° 006:
Juegan las
NEGRAS y
GANAN. Las
blancas tienen
varias y fuertes
amenazas, pero...
B les toca jugar a las

B negras. ¢cC6mo
revertir la
situaciéon y ganar?




. EJERCICIO
TACTICO N° 007:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.

B Encuentre la muy
linda, sencilla y
conocida
maniobra tactica
ganadora.

_EJERCICIO
TACTICO N° 008:
Juegan las
NEGRAS y
GANAN. Al
blanco se le
escap6 un detalle
tactico, que las
negras van a
aprovechar con
gran fuerza.
¢Como?
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loca pasién R. D. N° 0011
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EJERCICIO
TACTICO N° 011:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN. El negro
tiene sus piezas
atacando y al Rey
en la mira. Pero,
juegan las blancas
que encuentran
una combinacién
y ganan. ¢Como?
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_EJERCICIO
TACTICO N° 013:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.
Encuentre el
camino que las
blancas siguieron
para quedarse con
ventaja material
decisivo.

_EJERCICIO
TACTICO N° 014:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.

En la posicion hay
una fuerte
secuencia que
deja a las blancas
con gran ventaja
material.
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Ajedrez, una loca pasién R. D. N° 0015
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Encuentre la muy
creativa secuencia
que brinda una

muy bonita
victoria al bando
de las negras.
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EJERCICIO

- TACTICO N° 016:
, Juegan las
. 2 BLANCAS y
E GANAN.
. A - Busque la

brillante
combinacién que
el blanco encontroé

y que gana en
todas las lineas.
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siempre es bueno
recordarla y asi
poder llevarla a la
practica en
nuestras partidas.

Ajedrez, una loca pasién R. D. N° 0017
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Ajedrez, una loca pasién R. D
E TACTICO N 018
n. = nnn Juegan las
BLANCAS y
GANAN.

Una sencilla
jugada induce al
error defensivo
negro y provoca
un estallido con
una bomba tactica
definitoria...
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. EJERCICIO
TACTICO N° 019:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.
Encuentre la
combinacién que
realiza el blanco
para ganar la
partida en pocas
jugadas.
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_EJERCICIO
TACTICO N° 020:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.
Sencilla pero muy
eficaz secuencia
que lleva al mate,
y que es muy
bueno conocerla.
¢COmo se gana?
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. EJERCICIO
TACTICO N° 021:
Juegan las
NEGRAS y
GANAN.

El ataque final del
negro debe ser
preciso para
poder ganar.
¢Coémo lo iniciaria
usted?

_EJERCICIO
TACTICO N° 022:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.
Una sorpresiva
jugaday la
balanza se inclina
hacia las blancas.
¢La puede
encontrar?




. EJERCICIO
TACTICO N° 023:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.
Una famosa
combinacién en
plena apertura,
que podemos

EJERCICIO
TACTICO N° 024:

Juegan las
BLANCAS y

parece muy
sélida, pero tiene
una debilidad.
¢Cémo se la
destruye en tan
solo 5 jugadas?




que el blanco

Ajedrez, una loca pasion R. D. N° 0025
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_EJERCICIO
TACTICO N° 027:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.
Impresionante
combinacién que
eleva esta partida
a la categoria de
arte. ¢Como se
logra ganar?

edrez, una loca pasion R. D. \° 0028
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B E Eole] oo
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_EJERCICIO
TACTICO N° 029:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.
Encuentre la
jugada y la petit
combinaciéon que
iniciaron las
blancas para
ganar.

_EJERCICIO
TACTICO N° 030:
Juegan las
NEGRAS y
GANAN.
Hay un detalle
tactico que las
negras
aprovechan con
maestria para
ganar. ¢Lo puede
encontrar?




Ajedrez, una loca pasion R. D. N° 0032

EJERCICIO
TACTICO N° 032:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.
Encuentre la
continuacidon de
@l una conocida pero
78l preciosa maniobra

| ganadora.

edrez, una loc (1]) 1sion R. D. N° 003

_EJERCICIO
TACTICO N° 033:
Juegan las
NEGRAS y
GANAN.
sencilla
fl combinacién, pero

| la jugada
‘ . ganadora es tan
Bl bella que merece

ser vista por
ustedes amigos.
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_EJERCICIO
TACTICO N° 034:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.

| Encuentre el

- 1 método que utilizéd
el fuerte GM para
#l ganar de manera

ll espectacular esta

partida.

n R. D. N° 0055

EJERCICIO

-.. - TACTICO N° 035:
’ . Juegan las
6. . .

NEGRAS y
GANAN.
Un poco de
Qoo finales. Encuentre
el muy creativo
método que se
utiliz6 en la
partida el negro
para ganar.
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_EJERCICIO
TACTICO N° 036:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.

El negro feliz con
su contragolpe,
pero con bomba
tactica decide la

partida ¢Cuadl es la
secuencia?

RD\007

EJERCICIO
TACTICO N° 037:

sie . Juegan las

BLANCAS y

ﬂ | GANAN.
. . | Encuentre la
combinacidén que

explota y castiga
: i la pésima posicién
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_EJERCICIO
TACTICO N° 038:
Juegan las
NEGRAS y
GANAN. El
blanco parece
defender todo,
pero el muy fuerte
GM encontré una
muy instructiva
jugada que
desmorona el
castillo blanco.

.fjf»(h'?l. una loca pasion R. D—\o 0039 ; EJERCICIO
-- = TACTICO N° 039:
Juegan las
NEGRAS y
GANAN.

Un viejo truco
tactico esta un
tanto oculto, pero
las negras lo han
visto todo muy
claro. éComo se
gana material
decisivo?




_EJERCICIO
TACTICO N° 040:
Juegan las
NEGRAS y
GANAN. Las

blancas acaban de
B crear unared de
mate, pero el
turno es de las
negras que dan
vuelta la partida.
¢Cémo?

EJERCICIO
TACTICO N° 041:
Juegan las
NEGRAS y
GANAN.

| Las blancas
Bl parecen tener una
Bl posicién superior,
) . pero el negro
encuentra un
recurso para
ganar. ¢Como?




EJERCICIO
TACTICO N° 042:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.

Es el momento de
iniciar la
combinacion final.

Bl <¢Coémo lograr la
Wl victoria a partir de
la posicién?

_EJERCICIO
TACTICO N° 043:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.
Encuentre la
combinacién de
las blancas que
liquida la partida
en forma
realmente
espectacular.




Ajedrez, una loca pasion R. D. N° 0044

EJERCICIO
TACTICO N° 044:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.

El negro pensé
ganar un tiempo
precioso para
acercar el Caballo
a la defensa, pero
la sorpresa blanca
es grande...

Ajedrez, una loca pasion R. D. N° 0045

T . _EJERCICIO
—— TACTICO N° 045:
£ Juegan las
BLANCAS y
GANAN.
Encuentre la
combinacién que
empleb el fuerte
GM, ganando
rapido debido a la
pésima posicion
del Rey negro.




EJERCICIO
TACTICO N° 046:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.
Bonita
combinacién que
las negras
subestimaron, y
brinda una buena
victoria al blanco.

_EJERCICIO
TACTICO N° 047:
Juegan las
NEGRAS y
GANAN.
Una muy bien
calculada
secuencia, logra
que el negro
llegue hasta el
mate. ¢Como lo
haria usted?




Ajedrez, una loca pasion R. D. N° 0048

_EJERCICIO
TACTICO N° 048:
Juegan las
NEGRAS y
GANAN.
Una sutil jugada,
inclina la balanza
en favor de las
negras. ¢Puede
encontrar la
combinacién?

_EJERCICIO
TACTICO N° 049:
Juegan las
BLANCAS y
GANAN.

El negro confiaba
en su defensa, el
blanco le
demostrara su
error, con golpes
tacticos que
destrozan sus
ilusiones.




_EJERCICIO
TACTICO N° 050:
Juegan las
NEGRAS y
GANAN.

Las blancas creen
gozar de la
iniciativa, pero las
negras empiezan
su contragolpe. Y
logra dar vuelta la
partida...

_EJERCICIO
TACTICO N° 051:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.

Un sutil detalle
tactico que las
blancas emplean y
permite culminar
con éxito su
combinacioén
ganadora. ¢Cual
es el detalle?




EJERCICIO
TACTICO N° 052:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Encuentre la
combinaciéon que
dejan a las
blancas con
decisiva ventaja
material.

_EJERCICIO
TACTICO N° 053:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN,
¢Como se gana
Bl material decisivo?
Mediante una
sencilla, pero
instructiva
combinacioén. ¢La
puede encontrar?




_EJERCICIO
TACTICO N° 054:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN,
Encuentre las
fuertes jugadas
que realizan las
blancas para
quedarse con
ventaja material
ganadora,

_EJERCICIO
TACTICO N° 055:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Teniendo en
cuenta los detalles
tacticos, combine
para decidir la
partida en pocas
jugadas, como lo
hizo el blanco.




_EJERCICIO
TACTICO N° 056:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.
Encuentre la
combinacién
ganadora de las
negras, quienes
aprovecharan la
escasa defensa del
Rey blanco.

_EJERCICIO
TACTICO N° 057:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Con enorme
precision tactica,
las blancas ganan
en forma
contundente...

¢Como lo logran?




_EJERCICIO
TACTICO N° 058:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.

El blanco estaba
en pleno ataque,
pero olvidé su Rey

muy desprotegido.
| Encuentre la
combinacién que

castiga eso.

_EJERCICIO
TACTICO N° 059:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Una sencilla pero
fuerte y bonita
combinacion deja
a las blancas con
mucha ventaja
material. éCémo
se gana?




_EJERCICIO
TACTICO N° 060:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Encuentre la
combinacién que
utilizaron las
blancas y que
lleva al mate.
Muy instructivo.

_EJERCICIO
TACTICO N° 061:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.

Una expeditiva
jugada decide la
partida a favor del
blanco en forma
drastica. éLa




_EJERCICIO
TACTICO N° 062:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN,
Una maniobra de
ataque que nos
sera muy util
aprender, ya que
se da mucho en
partidas vivas.
¢Como atacar al
castillo blanco?

_EJERCICIO
TACTICO N° 063:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.

Un sencillo golpe
tactico cambia
drasticamente la
situacion del
tablero. ¢Qué
jugaria usted?




_EJERCICIO
TACTICO N° 064:
Juegan las
BLANCASY
GANAN.

La sorpresiva
continuacién del
blanco, apoyado
en detalles
jl tacticos, logra una
instructiva
victoria.

_EJERCICIO
TACTICO N° 065:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Famoso final,
donde el blanco
saca provecho de
#l su mejor posicion.
¢Cual es método
utilizado?




_EJERCICIO
TACTICO N° 066:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Otra famosa
posicién, con un
par de jugadas el
blanco logra gran
ventaja material,
¢puede encontrar
la secuencia?

_EJERCICIO
TACTICO N° 067:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Bellezas de
coordinacion de
las piezas, la
Torre y el Alfil
blanco dan un
espectaculo digno
de ver y analizar.




Ajedrez, una loca pasion R. D. N° 0068

_EJERCICIO
TACTICO N° 068:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.
Aproveche los
detalles tacticos
presentes en la
g posicidn e inicie la
| combinacién
ganadora. é¢La
puede encontrar?

_EJERCICIO
TACTICO N° 069:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.

La posicion esta
madura para
iniciar el ataque
final, la tactica
aparece con gran
fuerza ganando
'8 material. (Cémo?




_EJERCICIO
TACTICO N° 070:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
¢Cémo se
aprovechan los
motivos tacticos
de la posicién? El
blanco lo logra
con maestria.

EJERCICIO
TACTICO N° 071:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.

Bl ¢Como ejecutar al
Bl Rey blanco, quien
intenta escapar al
flanco dama, sin
darle ninguna
posibilidad de
salvacién?




Ajedrez, una loca pasion R. D. N° 0072

_EJERCICIO
TACTICO N° 072:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.

El negro
encuentra un
buen golpe
tactico, que las
deja con ventaja
decisiva. éCémo
se gana?

_EJERCICIO
TACTICO N° 073:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Otra buena
version de
conocido ataque,
¢Como se gana a
partir de la
posicion?
iITACTICA!




_EJERCICIO
TACTICO N° 074:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.

Un conocido
motivo tactico
deja a las blancas
con gran ventaja
de material
¢COmo jugaria
usted?

_EJERCICIO
TACTICO N° 075:
Juegan las
BLANCASY
GANAN.
Encuentre la
fabulosa
combinacidén que
encontro el fuerte
maestro
conductor de las
piezas blancas.
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_EJERCICIO
TACTICO N° 076:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.
Excelente belleza
y muy conocida
combinacién, que
aparece en
muchos libros,
aproveche los
recursos tacticos.

EJERCICIO
TACTICO N° 077:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Aprovechando los
motivos tacticos
de la posicién, el
blanco logra una
extraordinaria
combinacion.
¢Cémo ganan?




_EJERCICIO
TACTICO N° 078:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.

Las negras
jugaron Tbh2 que
amenaza la Dama

y el pedn de 2.
Pero, las blancas
lograrén una muy

bonita victoria.

R. D. N° 0079
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_EJERCICIO
TACTICO N° 080:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.
Aproveche un
conocido tema
tactico, que es
instructivo, y gana
en forma rapida.
¢Coémo?

_EJERCICIO
TACTICO N° 081:
Juegan las
BLANCASY
GANAN.

La muy expuesta
situacion del Rey
negro, propicia
una corta pero
muy fuerte
combinacién. ¢La
=d puede encontrar?
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EL EJERCICIO
TACTICO DEL
DIA N° 0082:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.

En la posicion
existe una fuerte
combinacién que
deja a las negras
con clara ventaja
material.

_EJERCICIO
TACTICO N° 083:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Encuentre el talén
de Aquiles de la
posicion negra,
una vez detectado
y eliminado, la
partida estara
decidida.



_EJERCICIO
TACTICO N° 084:
Juegan las
BLANCAS Y

= GANAN.

. El negro parece
muy adelantado
en su ataque en el
FD. Pero las
blancas tenian
todo bajo control.
¢Coémo se gana?

AAAAA

_EJERCICIO
TACTICO N° 085:

Juegan las
NEGRAS Y

en un conocido
tema tactico,
encuentra una
brillante forma de
ganar ésta
partida. ¢COmo?

H
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_EJERCICIO
TACTICO N° 086:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Gracias a la
excelente
coordinacién de
sus piezas, las
blancas inician el
ataque final.
¢Coémo lo hacen?
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Ajed a loca pasion

Cc
arez, un

_EJERCICIO
TACTICO N° 087:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.

_
e
-

Fabulosa
combinacion
basada en temas
tacticos muy
frecuentes en la
practica. ¢Como
se gana?
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loca pasion R. D. N° 0088

EJERCICIO

= B B it v oss:
. ﬂ Juegan las
, NEGRAS Y
A GANAN.

Inspirandose en
conocido tema
tactico, las negras
inician una genial
combinacién,
llena de belleza.
¢La puede ver?
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. = . _EJERCICIO
— TACTICO N° 089:
Juegan las
. W BLANCAS Y
o GANAN.

La posicidén esta
madura para el
golpe final, y el
blanco encuentra
una muy bonita
forma de liquidar
la partida.
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. EJERCICIO
TACTICO N° 090:
A A A A S

GANAN.
. Bonita victoria de
las negras quienes
emplean un fuerte
truco tactico, que
saca provecho de

-
e

ke
. i
[T .
e

la expuesta
posicion del Rey.
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EJERCICIO
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"l B Eal o
ﬂ BLANCASY
GANAN.

Instructiva forma
que tiene el
blanco emplea
para ganar
‘ material decisivo,

con un conocido
tema tactico.
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_EJERCICIO
TACTICO N° 092:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.

El blanco acaba
de jugar 1.Cb6
s creando un doble
“““ ataque, pero esto
SOl €S Ajedrez, son las

negras las que

ganan material.

_EJERCICIO
TACTICO N° 093:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.
Aproveche la
situacion tactica
presente en el
tablero y gane a
partir en pocas
jugadas. ¢Cémo lo
haria?




asion R. D. N° 0094

Ajedrez, una loca p
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2. . E 53 con ventaja

1 . . material decisiva.
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Ajedrez, una loca pasion R. D. N° 0095

_EJERCICIO
TACTICO N° 095:
Juegan las
3 A. NEGRAS Y

GANAN.

4 g Un muy frecuente
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_EJERCICIO
TACTICO N° 096:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN. Las
blancas creian
lograr ventaja
material, pero el
negro demostrara
que tenia todo
bajo control.
¢Coémo?

_EJERCICIO
TACTICO N° 097:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Encuentre la
combinacién
ganadora, que
saca provecho de
los detalles
tacticos presentes
en la posicion.
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oca pasion R. D. N° 0098

_EJERCICIO
TACTICO N° 098:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Especulando con
un muy conocido
tema tactico las
blancas inician el
ataque final...
¢Coémo empieza?
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_EJERCICIO
TACTICO N° 099:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.

)

- : m
)
o
®
N
S
]

-
f

b
De-

tr1
=
0
c
@
=
=
®
J—
)
2
<

combinaciéon que
. da la victoria a las
negras, que ya
vieron el Talén de
Aquiles en la
posicién blanca...
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_EJERCICIO
TACTICO N° 100:
Juegan las
NEGRASY
GANAN.

Las negras
encuentran una
posicion de mate,
consecuencia del
escaso desarrollo
blanco. Sorprende
la 1ra jugada...

_EJERCICIO
TACTICO N° 101:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.

En la posicion hay
una bonita
secuencia que
lleva a la victoria,
¢Seria capaz de
encontrarla...?




Ajedrez, una loca pasion R. D. N° 0102
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_EJERCICIO
TACTICO N° 102:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Basandose en una
conocida celada,
que las negras
pasaron por alto,
las blancas
liquidan en pocas
jugadas. éCOmo?

_EJERCICIO
TACTICO N° 103:
Juegan las
BLANCASY
GANAN.
Confiando en la
jugada 1...AcS las
negras ni se
imaginaron la
tormenta que
estaba a punto de
comenzar.
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Encuentre la
bonita secuencia
que lleva hasta el

jaque mate.

¢Puede
encontrarla...?

Ajedrez, una loca pasion R. D. N° 0104
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.- . n . TACTICO N° 105:
: 3 Juegan las
| X AN Tcinan

La jugada mas
fuerte es el turno
de juego. Si el
blanco hiciera Th3
ganaria. Pero les
toca a las negras y
llegan primero.
¢Como?
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_EJERCICIO
TACTICO N° 106:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN
Algunas
combinaciones
son dificiles,
obras de arte y
otras son tan
sencillas que
sorprenden.

Juegan las
BLANCAS Y

tema que hemos
visto. Las blancas
encuentran una
gran idea usada
por otros ¢Cémo
lo hacen?




_EJERCICIO
TACTICO N° 108:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN. Viendo
un conocido
esquema de mate,
el blanco inicia
ahora su
combinacion final.
¢La puede
encontrar?

_EJERCICIO
TACTICO N° 109:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN. Las
blancas disponen
de una petit
fl combinacién que

las dejara con
clara ventaja
material. ¢La
= puede encontrar?




pasion R. D. N° 0110

Ajedrez, una loca
‘ EJERCICIO
- .CX) TACTICO N° 110:
’ . = ﬂ Juegan las
6 . . . BLANCAS Y
GANAN. Las
= ?‘ n . blancas disponen

de dos caminos

¢Puede encontrar
las dos
combinaciones?

_EJERCICIO
TACTICO N° 111:

Juegan las
BLANCAS Y

opciones
diferentes de
g (DM mates que pueden
. dar las blancas.
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_EJERCICIO
TACTICO N° 113:

Juegan las
BLANCAS Y

la mala posicién
del Rey negro, el
blanco 1n1c1a una




_EJERCICIO
TACTICO N° 114:

Juegan las
BLANCASY

que ya hemos
practicado.
Encuentre la
secuencia que da
la victoria al
blanco.

_EJERCICIO
TACTICO N° 115:

Juegan las
NEGRAS Y

- GANAN.
. . Otra posicion con
. un tema tactico
muy conocido,
¢podria encontrar
TODA la
secuencia
ganadora?




. ” - B ciercicio
. n . TA(.:I,tl;fecg:gnl\llasl &7

BLANCAS Y

situacion del Rey
negro es
explotada con
maestria por las
blancas. Inicie la
combinacién final.

Juegan las
BLANCAS Y

encuentran un
. modo expeditivo

‘ g 4 de ganar. ¢Cual es

el camino mas
. corto?
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EJERCICIO
TACTICO N° 118:
Juegan las
NEGRAS Y

partlda con
elegancia. ¢Puede
encontrar el
camino al en esta
posicion?

EJERCICIO
TACTICO N° 119:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.

. El remate tactico
es muy elegante.

sOlida defensa de
las negras.
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_EJERCICIO
TACTICO N° 120:
JUegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Encuentre el
golpe tactico que
disponen las
blancas y que 153
dejan con Clara
Ventaja de
material.
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_EJERCICIO
TACTICO N° 121:
Juegan las

su fuerza tactica,
el conductor de
las negras
empieza el feroz
ataque final. (Lo
Puede ver?




_EJERCICIO
TACTICO N° 122:

Juegan las
BLANCAS Y

negro cae, el
avance del pedn
con jaque parece
definitorio, pero el
blanco vio una
jugada mas.

_EJERCICIO
TACTICO N° 123:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.
Aprovechando la
excelente
posicidn, el blanco
realiza una jugada
que llega hasta el
mate. ¢COmo?




EJERCICIO
TACTICO N° 124:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.

los maestros se
equivocan, Cg5??
que sera castigado
con gran fuerza
por las negras.
¢Coémo castigaria
usted este error?

_EJERCICIO
TACTICO N° 125:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.
Una excelente
definicion de
partida. El negro
con mano dura no

E . ‘ da respiro. éCémo
se inicia la

combinacion?




_EJERCICIO
TACTICO N° 126:

Juegan las
NEGRAS Y

técnica en esta
dificil posicién,
hace que las
negras consigan
ganar con gran
maestria.

_EJERCICIO
TACTICO N° 127:

Juegan las
BLANCASY

golpe tactico, deja
a las blancas con
notable ventaja

K]
2 . ﬂ 3 material. éPuede
e encontrar la
- . (s . secuencia?

8



_EJERCICIO
TACTICO N° 128:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.

El negro ha
encontrado la
debilidad de la

posiciéon blanca y
con maestria
sacara provecho
de eso. ¢CoOmo?

_EJERCICIO
TACTICO N° 129:
Juegan las
NEGRAS Y
GANAN.
¢Celada o
estrategia? El
negro vio la
debilidad y
abiertamente se
lanza a explotarla.
¢Coémo iniciar?




_EJERCICIO
TACTICO N° 130:
Juegan las
BLANCAS Y
GANAN.

El blanco ha
encontrado la
secuencia que
gana en pocas
jugadas ¢Puede
encontrar como lo
hacen?
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SOLUCIONES

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 001:
1.Tf4 g6, 2.Txf5 gxf5, 3.Dc3+ Rg8
3..Tf6, 4.Dxf6 Rg8, 5.Df7 RhS,
6.Dxh7#) 4.Dc7 (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 002:
Si, era una partida de M. Tahl quien
jugo: 1.Cg6+! fxg6, 2.hxgé h6 (2...Ad5,
3.Axf6+-) 3.Txh6! gxh6, 4.g7+ Rxg7,
9.Axh6+ Rxh6, 6.Dd2+ y ante el mate
inevitable las negras abandonan
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 003:
1..Dg3+!, 2.Txg3 hxg3, 3.Rhl Tal, 4.Cgl
Th7, 5.Dh6 Txh6#

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 004:
1.Dxd5!! exdd, 2.e6+ 16, 3.exd7 TI8,
4 Txf6! Txf6, 5.Th6! (igual gana 5.Te3
Dxd7, 6.Axf6+ Rxh7, 7.Te7)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 005:
1.Ch4 Df4, 2.Txg6+! hxg6, 3.Dxg6+ Rf8
(3...Rh8, 4.Dh5+!) 4.Dh7 Re8, 5.Dg8+
Rd7, 6.Dxd5+ Dd6, 7.Txe7+! Rxe7,
8.Cf5+ (1-0)
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SOLUCIONES

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 006:
1...f3!, 2.Dxc5? (2...Cf7+ Txf7, 3.Tb8+
Af8-+) 2..fxe2! (2..Dg5+, 3.Rfl Dg2+,
4Rel Dgl+, 5.Da4=) 3.Cf7+ Dxf7,
4. Txf7 el=D+, 5.Rg2 De4+, 6.Rfl Dbl +
7.Re2 Da2+ (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 007:
1.Dxf7+! Txf7, 2.Tc8 Tf8, 3.Ac4+ RhS,
4 Txf8# ¢

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 008:
1..Tb2!, 2.Tgl Txf2!, 3.Axd5 Txh2+!
4 Rxh2 Dh4+ (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 009:
1...Cf3+!, 2.Rh1 Dxf2!, 3.Cg3 unica que
salva el mate, pero: 3...Cxh2!, 4.Del Cf3!!
(0-1) si 5.Dxf2 Th4#

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 010:
1.Cf6+! Rh8 (1...gxf6, 2.exf6+-) 2.Dh5!
gxf6 (2...h6, 3.Axh6!), 3.exf6 Dd7, 4.Dh6!
Tg8, 5.fxe7 Tg6, 6.Df8+ (1-0)
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SOLUCIONES

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 011:
1.Txh7+! Rxh7, 2.Dh5+ Rg7, 3.Dh6+!!
(3.Dg5+ Rf8, 4.De7+ Rg7, 5.Dg5+=)
3...Rxh6, 4.f5+ Tgb5, 5.Th4+ Rg7, 6.f6+
Rf8, 7.Th8+ Rg8, 8.Ah6+ Re8, 9.Txg8+
Rd7, 10.Cb6+ Rc7, 11.Tc8+ Rxb6, 12.Ae3
c5, 13.Axc5+ (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 012:
1.Dd2! Rh8, 2.Tbg5!! Dxd4 (2...Tg8,
3.Txg7! Txg7, 4.Dxh6+ Th7, 5.Axh7 +-)
3.Txg7 Dh4 (3..Dal+, 4.Af1 Cg8, 5.Txg8
gana) 4.Dc3 1-0) es ganadora 5. Th7#
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 013:
1.dxe6! Txdl (1...fxe6, 2.Axe6+ RIS,
3.Dh8+ Re7, 4.Dg7 Re8, 5.Dg8+ Re7,
6.Df7#) 2.exf7+ Rf8, 3.Dh8+ Re7,
4.f8=D+! Txf8, 5.Dxh7+ gana la Dama.
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 0014:
1.Txb7+!! Rxb7, 2.Dd7+ Ra8, 3.Dc8+
Ra7, 4.Ab8+! (Si 4...Ra8, 5.Ad6+ Ra7,
6.AxXcS gana) otra variante (4...Dxb8,
9.Dxab6#)
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SOLUCIONES

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 015:
1...Ab7!"!, 2.Dxb7 Cc2+, 3.Re2 Dd3#
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 016:
1.Dxed!! Txed, 2.Axed Tc8 (2...Te8?,
3.Ad6), 3.Cfd5 De8, 4.Ch6+ (1-0) porque
si 4...Rh8 Td8! decide.

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 017:
1.Axh7+! Rxh7, 2.Dh5+ Rg8, 3.Axg7!
Rxg7, 4.Dg5+ Rh8, 5.Df6+ Rg8, 6.Tc4 1-0
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 018:
1.Cd6+! Axd6? (1..Re7, 2.Agh+ f6,
3.exf6+ gxf6, 4.Dxdd fxgd Dxa8 gana
material) 2.Dxd5! (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 019:
1.Txd7! Txd7, 2.De3+ Ra5, 3.b4+! cxb3
(3...Rxb4, 4.Dc3#) 4.axb3+ Rb4, 5.Del
gana (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 0020:
1.Df5+! (1.Dh5+?! Re6! y el ataque
blanco termina) 1...Af6, 2.Txe7+! Rxe7,
3.Tc7+ Rd8, 4.Dd7# (1-0)
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SOLUCIONES

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 0021:
1...Aa6+! (1...Td1+ solo da tablas: 2.Re2
Ah6, 3.Db3 Td2+, 4.Txd2 Dxd2+, 5.Rfl
Dcl+, 6.Re2 Dd2=) 2.Cxa6 2.Dxa6 Txc2
gana) 2...Tdl1+, 3.Re2 Dd3#

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 0022:
1.Ce4!! fxe4, 2.Txf8 Ah4 (Si 2...Dxf8,
3.Txe4, gana 4.Tg4) 3.Tf7+! Dxf{7,
4.Dxh4 Df6, 5.Dxe4 (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 023:
El gran Rossolimo gané asi: 1.Cf6+!!
exd6, 2.Ag5! Dad (2...Ce7 exd6) 3.exd6+
Rf8, 4.Te8+! Rxf8, 6.Ae7+ Re8, 7.Ad8+
Rxd8, 8.Cg5! Ch6, 9.De7 (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 024:
1.Txe6! dxe6??, 2.Txd8+ Rf7, 3.Ce5+
Rf6, 4.Tf8+ Tf7, 5.Txf7# (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 025:
1.Cxf7! Rxf7, 2.Txe6 (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 026:
1.Cxg6+! hxg6, 2.Dh5+!! (1-0) (si
2...2xhJ5, 3. Txh7#)
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SOLUCIONES

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 027:
1.De5+ Rb7, 2.Af4! c4, 3.Dc7+ Ra6,
4.Cd8 Cc6, 5.Db7 RbS, 6.a4+ Rc5,
7.Dc6+!!’Axc6, 8.Cxeb6#

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 028:
1. Axg6+! Rxg6, 2.Da6+ RIS (2...Rg),
3.f4+ gana) (2...Rf7, 3.Da2+ gana)
(2...Rh7, 3.Dd3+ gana) 3.Dd3+ (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 029:
1.£7+! Rxf7, 2. Txe4 Txe4, 3.Cgd (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 030:
La sencilla 1...De3 gana pieza, por la
doble amenaza de mate y sobre el
Caballo de g5. 2.Dd1 Dxg5 (0-1)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 032:
1.Dxe8+! Rxe8, 2.Cd4+ RI8 (2...RdS,
3.Tg8#) (2...Ded, 3.Tg8+ Re7, 4.Cf5#)
3.Te8+!! Rxe8, 4.Tg8+ Re7, 5.Cf5# (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 0033:
1...Tal+, 2.Rh2 Dgl+, 3.Rg3 Ta3+, 4.Td3
Dd4! (0-1) Otra bonita variante: (4.Rh4
Dh2, 5.Df2 Txh3+!, 6.Rg4 {5+, 7.Txf5
gxfd+, 8.Rxf5 Tg3 ganando)
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SOLUCIONES

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 034:
1.Td5+ Cxdd5 (1..Ra6 2.Ac8+ Tb7,
3.Td6+ Rb5, 4.Ad7+ Rab, 5.Tc5+ Tb5,
6.Txb5#) 2.Ae2+ d3, 3.Axd3+ Ra5,
4.Ta7+ Ta6, 5.Txa6# (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 035:
1...82, 2.Tg8 Abl!!, 3.Tf8+ Af5 (1-0) (Si
3.Rxbl f1=D+ gana en pocas jugadas.)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 036:
1.Txg7+ Rxg7, 2.Df7 Rh6, 3.Df4+ Rh5,
4.Dg4+ Rh6, 5.Dh4+ Rg6, 6.Df6+ Rh5,
7.g4# (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 037:
1.Dh8+!! Rxh8, 2.g7+ Rg8, 3.Ah7+!
Rxh7 g8=D#

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 038:
1..Tb3!, 2.Te2 (si 2.Txb3 Axc4+!, 3.Td3
(3.Te2 Dxf2#) 3..Axd3+ Dxf2#)
2...Axc4+!, 3.Txc4 Txf3, 4.Rel Dgl+ (0-1)
porque si 5.Rd2 Af4 gana.

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 039:
1...e5!, 2.Cf5 Axf5, 3.exfd exf4, 4.Dxe7
Te8, 5.Dxd6 Tel +!, 6.Txel Dxd6 gana.
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SOLUCIONES

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 040:
1..Cel+!, 2.Rg3 T8c3+, 3.Ce3 Txe3+,
4.fxe3 Tg2+, 5.Rh3 g4+! con mate.
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 041:
1...Ae7"! (Si 1...Ah4, 2.Txe8! g2+!, 3.Re2
g1=C+, 4.Rd2 y gana el blanco) 2.Axe8+
Rf6, 3.dxe7 g2, 4.Aa4 gl=D+, 5.Rd2
Dcl+ y gana por el mate en 2 jugadas.
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 042:
1.Cxg6! fxg6, 2.De5+ Rh6, (2...Df6,
3. Tc7+ Txc7, Txc7 gana), 3.Tc7 Txc7,
4. Txc7 Tg8, (Dxc7 Dxc7 clara ventaja)
5.Dh5+!! gxh5, 6. Th7#

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 043:
1.Txh5+!! gxh5, (1..Rg8, 2.De6+ Tf7,
3.Dc8 gana) 2.Tgl Tg8, 3.Ah6! Rxh6,
4.Cf5+ Rh7, 5.Txg7+ Abandona (si
5...Rh8 Th7#)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 044:
1.Dxh7+!! Cxh7, 2.Cxf7+ Cx{7, 3.Cg6#
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 045:
1.h4+ Rh5, 2.Ce5!g6, 3.Tf5+!! gxf5,
4. AfT7#
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SOLUCIONES

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 046:
1.Cxf7"! ¢4 (1..Rxf7, 2.Cxd5 Axd5,
3.Axd5+ Rf8, 4.Df3 con ventaja) 2.Cxd8!
cxb3?, 3.Te8#

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 047:
1... TC3+!!, 2.Rxa4 Ae7, 3.b6 Tac8, 4.Rxabd
Ta3+, 5.Rb5 TcbH+, 6.Rb4 Tc2+!, 7.Rb5
Tbh2+, 8.Rc4 Th4+, 9.Rd5 Tab (0-1)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 048:
1...Ad6!, 2.Tdl Dxh2+!, 3.Dxh2 Axh2+,
4.Rxh2 Txdl1 el blanco abandona.
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 049:
1. Txf8+!! Rxf8, 2.Cg6+! hxg6, 3.Dh8+
Rf7, 4.Dxg7#

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 050:
1...Ce6! para llegar a g5, 2.exd5? (2.AcS
era mejor) 2..Dxd5+, 3.Rgl Txc4!,
4.Cxc3?! Cg5s!, 5.Tfd1 fxg3 (0-1)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 051:
1.Axg7! Txc3, 2.f3! Cxg7, 3.Dh6 AfS,
4.Cf5! y no hay salvacion para las negras,
ya que la Dama esta sin defensa. (1-0)
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SOLUCIONES

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 052:
1.Cxd4! exd4, 2.Da5 Cc7, 3.Df5! (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 053:
1.. Txg3+!. 2.Txg3 Af5+, 3.Rh2 g5,
4.hxgd Rg7 gana 0-1

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 054:
1.Axh7+! Rxh7 (1..Rh8, 2.Dh7 gana)
2.Dc2+ Rg8, 3.Txc8 Txc8, 4.Dxc8+
Axc8, Txe7 (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 055:
1.b5! Tb6, 2.Txd6é Txd6, 3.b6 Txb6
(3..Td8, 4Db7 g5, 5Db8=D! Cd7+
ganando) 4.Cd7+ Re7, 5.Cxb6 (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 056:
1...Cb4!!, 2.Cxb4 Ah6+, 3.Rbl Tel+,
4. Txel Dxel+, 5.Txel Dxel+, 6.Rcl
Af5!, 7.Dxf5 Dd1+ (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 057:
1. Txh7+! Txh7, 2.Txh7+ Rxh7, 3.Dhl+
Rg7, 4.6+ Rxf6, 5.Dh6+ (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 058:
1..Txf2+!, 2.Rxf2 Ad4+!, 3.Rg2 Te2+,
4.Rf1 Dh2, 5.Da6+ Rb8! (0-1)
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SOLUCION DEL EJERCICIO N° 059:
1.Da2!! ’1:xa2, 2.Axc4+ Rf8, 3.Axa2 (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 060:
1.Dg7+ Re8, 2.Dxe7+! Rxe7, 3.Tg7+
Re8, 4.Cf6# (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N°¢ 061:
1.Txg7! Rxg7 (1..Te7, 2.Dxh6 Tees,
3.Dgd gana) 2.Df6+ Rg8 (2...Rf8, 3.Ag6)
3.Dxh6 15, 4.exf6 Te7, 5.fxe7 (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 062:
1...Cc3!, 2.bxc3 Da3+, 3.Rbl Cb6, 4.Ral
Dxc3+!, 5.Rb1 Ca4 (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 063:
1.Txd5 ¢xd5, 2.c6 y uno de los peones
corona.

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 064:
1.Cb5! axb5, 2.axb5 Axb5, 3.Aa7+ RcS,
4.De3! Cd7, 5.Axf7 Acd5?, 6.AxcH! Dxc5.
7.Ta8+ Rc7, 8.Txd7+! Rb6, 9.DxchH+
Rxc5, 10.Tdxd8 (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 065:
1.Ag8! Txg8, 2.Rf7 Txg6, 3.fxg6 h,
4.g7+ Rh7, 5.g8D+ Rh6, 6.Dg6# (1-0)
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SOLUCION DEL EJERCICIO N° 066:
Es una famosa posicion de una partida
de Bobby Fischer, 1.Txe6! Dc8 (esta
clavada parecia que era la solucion,
pero...) 2.Ad7!! Dxd7, 3.Txg6+ (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 067:
1.Ta8!! Da2 (1...De6, 2.Ta6+) (1...Dd5
Af3) 2.Txa4! Dg8 (2...Dxa4 Ae8+) 3.Ta8
Dh7, 4.Ag6!! Dxg6, 5. Ta6+! Y gana (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO 068:
1..Txg2+!, 2,Txg2 Cf3+, 3.Rf2 Dxg2+!,
4 Rxg2 Cxel+ (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 069:
1.e6+! Dxe6, 2.Axg6+! Rxg6, 3.f5+ AxI5,
4.Cf4+ jaque doble ganador. (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 070:
El gran Mecking gané asi: 1. Axf7+! Rxf7
2.Txc7+! Dxc7, 3.Dh7+ ganando (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 071:
1..Df4+!, 2.Df3 (2.Re2 Ag4+, 3.Cf3
Txe4+, 4.Rd1 Axf3+) (2.Cf3 Thl+, 3.Re2
Txe4+, 3.Rd1 Texel+) 2...Ag4! (0-1)
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SOLUCION DEL EJERCICIO N° 072:
1...Cc3!!, 2.bxc3 (2.Cxc3 dxc4m 3,bxc3 a4
gana) 2...a4!, 3.cxd4 cxd4, 4.c3 a3 (0-1)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 073:
1.Axh7+! Rxh7, 2.Dh5+ Rg8, 3.Txg7+!!
Rxg7, 4.Tgl+ Rf6, 5.f5! (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 074:
1.Axf6 Axf6, 2.Cd5! Dxd2, 3.Cxf6+ gana
pieza, porque si 3...Rg7, 4.Cxe8+ (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 075:
1.Dxe5+!! Cxe5, (1..Rf8?, 2.Td8#)
2.Af6+! Rh6, 3.Ag7+!! Rh5, 4.Th6# (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 076:
1..Txc3!, 2.gxh4 Td2!!, 3.Dxd2 Axe4+,
4.Dg2 Th3!! Si 5.Tf3 Axf3, 6.Dxf3 Txh2#
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 077:
1.Cxe4! Ccxe4, 2.Txe4d Cxed, 3.Txe4!!
Dxe4?, 4.Cg5!! Dg6 (Dxh4, 5.Cf7#)
5.Dxh7+!' Dxh7, 6.Cf7#

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 078:
1.Da8+ Rh7, 2.Txh6+!! (si 2...gxh6,
3.Cf6+) (si 2.Rxh6, 3.Dh8+ Rg5, 4.Dh5#)
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SOLUCION DEL EJERCICIO N° 079:
1.Af6!! Dc5+, (1...gxf6, 2.Dh6 ganando)
(1..Dxf6, 2.Cf6+ gana) 2.Rhl Dxc4,
3.Dh6!! (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 080:
La forma mas contundente de ganar es
ésta: 1..Cf2+!, 2.Rgl Ce2+!, 3.Cxe2
Ch3+, 4.Rhl Dgl+!, 5.Cxgl Cf2#
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 081:
1.De6!! (obstruye a la Torre) Axe6
(1..Txe6, 2.Chg6+ Rg8, 3.Th8#)
(1...Cxe6, 2.Chg6+ Rg8, 3.Th8#) 2.Cf5+
Rg8, 3.Ce7#

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 082:
1...Cg4!, 2.hxg4 Tf3!", 3.Cf5 Txb3, 4.Axb3
Db6!, 5.Ac4 Dxb2 (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 083:
1.Txe4! Txe4, 2.Dgd g6, 3.Df6! gxf5,
4.Dxf7+ Rh8, 5.Df6# (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 084:
1.Dxf8+! Txf8, 2.Txh7+! Rxh7, 3.Thl+
Ah3, 4. Txh3#
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SOLUCION DEL EJERCICIO N° 085:
1...Txh3+!, 2.gxh3 Af3+, 3.Rh2 Cg4+!,
4.hxg4 h5! (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 086:
1.Ad4! f6 (1...Tfd8, 2.Ah7+ Rf8, 3.Ac5+!
Re8, 4.Te7+ Rf8, 5.Txf7+! Rxf7, 6.Dg6#)
2.Ah7+ Rh8, 3.Dg6 Tg8, 4.Axf6!
Abandona. (Si 4...Txc2+, 5.Dxc2 Dxc2+,
6.Axc2 gxf6, 7.Th7#)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 087:
1..Tcl+!", 2.Dxcl Txa3+!!, 3.Rbl Tal+!,
4.Rxal Da8+, 5.Rbl Da2# (0-1)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 088:
1...Txf2! 2.Ce4 (2.Rxf2 Cg4+ 3.Rgl Cxe3
4Td2 Dc5) 2..Cxe4 3.Texd3 Tfl+!
4.Txfl (4.Rxfl Df5+ 5.Rgl Dc5+ 6.Rhl
Cf2+ 7.Rgl Ch3+ 8.Rhl Dgl+ 9.Txgl
Cf2#) 4...Dc5+ 5.Rh1 Cf2+ 6.Txf2 Dcl +
(0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 089:
1.Dxh7+! Rxh7, 2.f6+!! Rg8, 3.Ah7+!
Rxh7, 4.Th3+ Rg8, 5.Th8# (1-0)
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SOLUCION DEL EJERCICIO N° 090:
1...c3, 2.Txc3 Th3, 3.Tfc2 Tc4+!, 4.Txc4
Tb3#

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 091:
1.a4! Axa4, 2.Da3! Ab5! Dxa3, 4.Tb7+1-0
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 092:
1...b3!", 2.Dxb3 Cc5, 3.Da3 Dxb6, 4.Txd6
Dc7 (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 093:
1...Dxh2+!, 2.Rxh2 Cg4+, 3.Rhl Th3+!,
4.gxh3 Th2# (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 094:
1..Dxdl+!, 2.Dxdl Cd3, 3.Axe6 Cf2+,
4 Rgl Cxdl1 el blanco abandona (0-1)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 095:
1...Axc4!, 2.Dxc4 Tdl+!, 3.Rg2 Dxc4,
4.Txc4 Txal (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 096:
1...Dxbl+!, 2.Cxbl Aa6 con ventaja
decisiva (0-1)
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SOLUCION DEL EJERCICIO N° 097:
1.Cxe5! Dxg5, 2.Ac4+ Rh8, 3.Dxd6!
3.Cf7+? Txft7, 4.Axf7 Ad7 gana el negro)
3...cxd6, 4.Cf7+ Rg8, 6.Cxgb (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 098:
1.Dd2 Df8 (1...Tc8, 2.Axc8 gana)(l...DaS8,
2.Dad! Tc8, 3.Axc8 Dxc8, 4.Dc7!) 2.Del
Ac8, 3.b6! Tc6, 4.Te8 Axh3, 5.De7 (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 099:
1...dxe2!, 2.Txd8 Texd8, 3.Da4 Axc3,
4.bxc3 Tdl+, 5. Txdl exdl=D+, Dxdl
Tb8! (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 100:
1..Cg3", 2.hxg4 Txcl!, 3.Txcl Dxf2+,
4.Rh1 (4.Rh2 Aed gana) 4...De3!, 5.Cc3?!
Dh6+, 6.Rgl Ad4+# (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 101:
1..Dxfl1+!, 2.Rxfl Cd2+, 3.Rgl Tel+,
4Rh2 Cfl+, 5.Rgl Ce3+! 6.Rh2 Cxf5
ganando (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 102:
1.Cxf7! Rxf7, 2.Dxe6+ Re8, 3.Af4!
ganando (1-0)
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SOLUCION DEL EJERCICIO N° 103:
1. Dd8+!! Rxd8, 2,Agh+ Re8, 3.Td8+
Rf7, 4.e6+ Rxe6 (4..Axe6, 5.Ce5#)
9.Cf4+ R’f7, 6.Ced mate.

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 104:
1.fxg6+ Rh8, 2.Df8+!! Txf8, 3.Txf8+
Rg7, 4. Tg8# (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 105:
1..Txb3+!, 2.axb3 Dc3, 3.Tb2 Dd3+,
4.Tc2 Dxb3+, 5.Rcl Dxe3+, 6.Rbl Del +!
(0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 106:
1..Tf2+, 2.Rgl (2.Rel Ac3+, 3.Rdl
Td2+, 4.Rel Td5+ gana) 2...Ad4!, 3.Tc4
Tc2!!, 4.Txc2 (4.Txd4 Txcl+, Rg2 e2
ventaja decisiva) 4...e2 (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 107:
1.Dd8+! Rxd8, 2.Cxe6+ Re7, 3.Ag5+ f6,
4.Cd8+! Te3, 5.Txe3+ Deb6, 6. Txe6# (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 108:
1.Ad3!! Txel, 2.Txel Cxel, 3.Chd! gxh),
4.Axh7+ RhS8, 5.Ag6+ Rg8, 6.Dh7+ Rf8,
7.Dxf7# (1-0)
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SOLUCION DEL EJERCICIO N° 103:
1. Dd8+!! Rxd8, 2,Agh+ Re8, 3.Td8+
Rf7, 4.e6+ Rxe6 (4..Axe6, 5.Ce5#)
9.Cf4+ R’f7, 6.Ced mate.

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 104:
1.fxg6+ Rh8, 2.Df8+!! Txf8, 3.Txf8+
Rg7, 4. Tg8# (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 105:
1..Txb3+!, 2.axb3 Dc3, 3.Tb2 Dd3+,
4.Tc2 Dxb3+, 5.Rcl Dxe3+, 6.Rbl Del +!
(0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 106:
1..Tf2+, 2.Rgl (2.Rel Ac3+, 3.Rdl
Td2+, 4.Rel Td5+ gana) 2...Ad4!, 3.Tc4
Tc2!!, 4.Txc2 (4.Txd4 Txcl+, Rg2 e2
ventaja decisiva) 4...e2 (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 107:
1.Dd8+! Rxd8, 2.Cxe6+ Re7, 3.Ag5+ f6,
4.Cd8+! Te3, 5.Txe3+ Deb6, 6. Txe6# (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 108:
1.Ad3!! Txel, 2.Txel Cxel, 3.Chd! gxh),
4.Axh7+ RhS8, 5.Ag6+ Rg8, 6.Dh7+ Rf8,
7.Dxf7# (1-0)
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SOLUCION DEL EJERCICIO N° 109:
1.e6! Dxe6, 2.Tdel Df6, 3.Txe7 Txe7,
4.Cg6+ ventaja decisiva (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 110:
1.Dxg8+!! Rxg8, 2. Ce7+ (también gana:
2.Cf6+ Rf8, 3.Cfxd7+ Re7, 4.Cc6 mate)
2...Rf8, 3.C5g6+ hxg6, 4.Cxgb mate.
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 111:
1.Axf5! gxf5, 2.Dxf5+ Rh8, 3.Cg6+ Rh7,
4.Ce5+! (Otro lindo mate es 4.Cf8+ RhS,
5.Dh7+! Cxh7, 6.Cg6 mate) 4..RhS,
5.Cf7# (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 112:
1.Dg4+!! Axg4, 2.Txh6+!! gxh6, 3.Af7#
(1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 113:
1.f7+! Rxf7, Cg5+ Rg8, 3.Txe5 Dxe5,
4.Df3! Df6, 5.Dd5+ (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 114:
1.Cxd6! TdS, 2.Af4 Cxf4?, 3.Dxf7+! RhS,
4.Dg8+ Txg8, 5.Cf7# (1-0)
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SOLUCION DEL EJERCICIO N° 115:
1..Dxe3!, 2.fxe3 Cg3+, 3.Rh2 Cxfl+,
4Rhl Cg3+, 5.Rh2 Ce4+, 6.g3 (6.Rhl
Cf2#) 6...Tf2+, 7.Rh1 Cg3# 0-1
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 116:
1.Txe5+!! Ae7 (1...dxed, 2.Cxf6+ Cxf6,
3.Td8#) 2.Txe7+ Rf8, 3.Df5 Ce5, 4.Df6
Th7, 5.Te8+! Rxe8, 6.Dd8 # 1-0
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 117:
1.fxe3!! Cxc2+ Re2 y el Rey negro no
tiene forma de escapar (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 118:
1..Th3+!", 2.gxh3 Df2+, 3.Rg5 f6# (0-1)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 119:
1.Axh6! De8, 2.h4 gxh6, 3.h5 Ta7, 4.De4
cd, 5.hxgb fxg6, 6. Txgo+ Tg7, 7.Txg7+
Rxg7, 8.Dh7+ Rf8, 9.Ag6! abandona (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 120:
1.Axe6! fxe6, 2.Txe6 Ted8, 3.Dxd8+!!
Txd8, 4.Texg6 Td7, 5.Txc6 Dxg3, 6.fxg3
b5, 7.Txa6 (1-0)
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SOLUCION DEL EJERCICIO N° 121:
1..Txg3+!!, 2.hxg3 Tg8, 3.g4 Txg4+,
4 fxg4 Dxg4+, 5.Rf2 d4!! (6.Ae4 Ch3#)
(6.Dxe5 Dh4+) (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 122:
1.Txg5! fxe2?, 2.Tg7+! Rh8, 3.Txh6+
Ah7, 4. Thxh7 mate. (1-0)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 123:
1.Dg7+! Rxg7, 2.Ttxf7+ Rg8, 3.Tg7+
Rh8, 4.Th7+ Rg8, 5.Thg7 mate. (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 124:
El gran Magnus Carlsen fue el que
cometi0 el grave error: 1l...e3!, 2.Db2
Dxgd, 3.Axe3 (3.Dxb6 e2, 4.Tel Cxcl,
5 Txel Txel+, 6.Afl Ah3), 3..Dg4
quedandose con la ventaja material (0-1)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 125:
1...Cxg3!, 2.hxg3 Txg3, 3.Dxd4 (3.Txg3
Dxg3! Rh1l ThS mate) 3...Txg2+, 4.Dxg2
Dxe3+, 5.Df2 Dxf2+!, 6.Txf2 c2, 7.Tfl
TdS y el pedn gana. (0-1)
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SOLUCION DEL EJERCICIO N° 126:
1..b4! (1...Ac4?, 2.Rd2+-) (1...b2?,
2.Txb5+-) 2.Txd5 (2.axb4 b2, 3.Txd5
bl=D+-) 2...bxa3, 3.Tdl b2, 4.Rd3 a2
ganando (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 127:
1.Df5!! Axed5 (1...exfd, 2.Cd7#) 2.Aa3+
Re8, 3.Dxed con ventaja decisiva (1-0)
SOLUCION DEL EJERCICIO N° 128:
1...Af5!, 2.Df3 (2.Dxf5 o Cxf5 pierden por
Dd2 mate) 2...Ad3+! ganando, ya que
3.Dxd3 o Rgl pierden por el jaque en dl
oel (0-1)

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 129:
El objetivo es debilitar al Rey blanco:
1...Ac4!, 2.Axc4 Txc4, 3.Tbl Tb4!, 4.Dxb4
Dxf2+!, 5.Rh1 Cxg3 mate.

SOLUCION DEL EJERCICIO N° 130:
1.Db2! Txe7, 2.Db8+ Rd7, 3.Dc7+ Re6
(3...Re8, 4.Dc8 mate) 4.Dxe7+ RIS,
5.DeS5+ Rg6, 6.Dxh8 con ventaja
decisiva. (1-0)
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Les invitamos a visitarnos y apoyar
nuestras ganas de hacer llegar el
Ajedrez a la mayor cantidad de
personas, en la pagina:
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En Facebook, el enlace es:

https://www.facebook.com/Ajedrez-
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